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Sekcja VARSAVIANA

W sekcji VARSAVIANA prezentowane sa najciekawsze i najbardziej nowatorskie aplikacje zwigzane z warszawska oferta kulturalna i edukacyjna. Znajduja sie tutaj aplikacje
stworzone przez warszawskie instytucje kultury, NGO i niezaleznych tworcow. Polecane sa takze aplikacje, dzieki ktorymi mozna samodzielnie swtorzy¢ angazujaca gre
miejska lub audioprzewodnik.

Nazwa aplikacji Opisy, inspracje, pomysty na zastowanie aplikacji w animacji kultury i edukacji
MUZYKA
1 Orkiestrownik Jak dziata orkiestra? Co doktadnie robi dyrygent i jakie obowiazki ma pierwszy skrzypek? Orkiestrownik to ciekawe narzedzie wspomagajace nauke muzyki. Aplikacja

powstata z inicjatywy Instytutu Muzyki i Tanca.

2 Konkurs Chopinowski Pozwala sledzi¢ wydarzenia zwiazane z Konkursem Chopinowskim. Jedna z najczesciej pobieranych aplikacji kulturalnych. Powstata na zlecenie Narodowego Instytutu
Fryderyka Chopina. [AnA]

3 Sladami Oskara Kolberga Zacheca do spacerowania $ladami kompozytora. Moze byc¢ ciekawym pretekstem do zwiedzania Warszawy. Powstata na zlecenie Narodowego Instytutu Fryderyka Chopina.

4 Chopin in Warsaw Zacheca do spacerowania sladami kompozytora w 8 jezykach. Moze by¢ ciekawym pretekstem do zwiedzania Warszawy. Zawiera elementy AR, uruchamiajace dodatkowe
tresci przez GPS w oznaczonej lokalizacji. Powstata na zlecenie Stotecznego Biura Turystyki.

SZLAKIEM HISTORII

5 Gtosy z przesztosci Spacer $ladem nagran z archiwum Polskiego Radia. Mozemy wybra¢ jedna z kilkudziesieciu tras po Warszawie i postuchac¢ opowiesci powstancow, artystow, pisarzy i
filozow. Umozliwia wziecie udziatu w grze miejskiej. Dziata bez rejestracji. Powstata z inicjatywy Polskiego Radia S.A.

6 Archimapa Mobilny przewodnik po warszawskiej architekturze. Pomaga zaplanowac¢ trase sladami historycznych obiektow. Zawiera informacje o architekturze, projektantach i historii
ok. 400 obiektow. Powstata z inicjatywy Muzeum Powstania Warszawskiego.

7 E-kartka z Warszawy Dzieki aplikacji przygotowanej przez Dom Spotkan z Historig kazdego dnia otrzymujemy karte z informacja o wydarzeniu zwiazanym z historig Warszawy.




8 Warszawa, Warsze Multimedialny przewodnik po zydowskiej Warszawa. Aplikacja powstata z inicjatywy Muzeum Zydow Polskich POLIN.

SZTUKI PIEKNE

9 Galeria sztuki XX i XXI w. Jedna z pierwszych aplikacji dla kultury. Muzeum Narodowe w Warszawie mobilnie prezentuje najnowsza kolekcje malarstwa.

OFERTA KULTURALNA
10 Spontap Aplikacja nazywana Tinderem dla kultury. Pokazuje najnowsza oferte kulturalng réznych miast, w tym Warszawy. Wymaga rejestracji. Podobne aplikacje to np. Party Map.
11 Polecam to! W Warszawie | Aplikacja stworzona przez warszawska mtodziez podczas warsztatow Magia w procesie, zorganizowanych przez Fundacje Culture Shock. Zrealizowana bez koniecznosci

programowania. [AnA]

12 Ogarnij Miasto Warszawa Przewodnik po Warszawie. Zawiera informacje o pubach, restauracjach, kinach, teatrach, a takze architekturze i street arcie.
DLA DZIECI
13 Parkowy Detektyw Jedna z ciekawszych aplikacji do zwiedzania Muzeum Patac Kréla Jana Ill w Wilanowie. Zacheca do odkrywania parkowej fauny i flory.
14 Asiunia Multimedialna bajka dla dzieci, ktora moze stanowic pretekst do rozmowy z dziecmi o wojnie i Powstaniu, bo na taki czas przypadto dziecifstwo tytutowej bohaterki.

Powstata na zlecenie Muzeum Powstania Warszawskiego.

15 Ptaki Wisty Warszawskiej Interaktywny katalog ptakow, ktore mozemy spotkac¢ w Warszawie nad Wista.
ZROB TO SAM
16 izi.Travel Portal i aplikacja, dzieki ktorej mozna tworzy¢ swoje wtasne audioprzewodniki po okolicy. [AnA]
17 Geocaching Aplikacja, dzieki ktorej mozna samodzielnie stworzy¢ gre miejska oparta o geocaching. Pomyst na stworzenie wciagajacej zabawy dla turystow. Mozna rowniez

wyprébowac podobna aplikacje Gra Miejska Reggeo lub Actionbound.

18 Aurasma Umozliwia tworzenie wystaw z rozszerzona rzeczywistoscia, zacheca do ozywianie lokalnej historii. Przyda sie w domu kultury, w bibliotece czy w muzeum do
zorganizowania angazujacych rozne pokolenia warsztatow. [TwB]

Wybor aplikacji mobilnych sekcji VARSAVIANA zostat przygotowany na potrzeby FAM - 1. Festiwalu Aplikacji i Gier Mobilnych dla kultury i edukacji (www.fam.cultureshock.pl). Organizacja: Fundacja Culture Shock, Kuratorka: Sylwia Zotkiewska.

Materiat jest dostepny na licencji CC BY-NC 2.0 PL (Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne 2.0 Polska). Prawie wszystkie aplikacje z sekcji sa dostepne w ITunes i w Google Play, niektére w Windows Store.
*AnA - dodatkowe informacje zwiazane z aplikacja i jej zastosowaniem znajduja sie w pierwszym polskim przewodniku po swiecie aplikacji mobilnych pt. APPetyt na APPlikacje, ktory mozna bezptatnie pobrac tutaj:
https://fundacja.orange.pl/publikacje.html

*TwB - materiaty edukacyjne i scenariusze zaje¢ z dang aplikacja mozna pobra¢ z bezptatnego kursu iTunes U Tablety w Twojej Bibliotece, zrealizowanego przez Fundacje Rozwoju Spoteczenstwa Informacyjnego. Kurs dostepny jest tutaj:
https://itunes.apple.com/pl/course/zrob-to-sam-tablety-w-bibliotece/id996358856
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